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1. Généralité sur I'environnement R & RStudio

A) Distinction entre R et RStudio

I R

R est le logiciel contenant toutes les instructions permettant I'execution des lignes de codes.
Il ne contient qu'une console, ou sont exécutee les lignes de code) ainsi qu'un editeur de

Script trés rudimentaire.
| GR RGui (64-bit) — (] DG

\
Fichier Edition Packages Fenétres Aide

@R Sans titre - Editeur R IE]

truc <- 4+2
print (truc)

@R R Console E

> truc <- 4+2
> print(truc)
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-
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Figure I Interiace



Z. RStudio

RStudio est une interface plus ergonomigue permettant de communiguer avec R. Il permet
une visualisation des objets que nous creons, I'editeur de script est plus ergonomigue, il existe
méme un editeur special qui permet la génération automatique de rapport au format pdf ou
d'un logiciel de traitement de texte.

®
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packages.

Figure 2. Interiace RStucio (theme sombre)

B) Présentation de l'interface RStudio

Sur Ilmage precedente, nous avons vu que l'interface était decoupee en guatre sections. |l
est possible de definir la taille de chaque section par rapport aux autres en utilisant une
fonction « cliquer-glisser » sur la zone de jonction entre deux sections.

Exercice ]

Changer la taille des difféerentes Sections.



1. La console

La console est la section principale. Elle se situe en bas a gauche de I'ecran C'est ici que
s'executera le code R. Il est possible d'écrire directement une ligne de code dans la console.
Cependant, a partir du moment ou I'on actionne la touche entrée, R comprendra gu'il faut
executer tout ce qui vient d'étre tape. Nous ne pouvons donc pas y ecrire un script entier.

Console  Terminal Background Jobs
C© R431 . ~/#
R version 4.3.1 (2023-06-16 ucrt) -- "Beagle Scouts”

Copyright (C) 2023 The R Foundation for Statistical Computing
Platform: x86_64-w64-mingw32/x64 (64-bit)

R is free software and comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY.
You are welcome to redistribute it under certain conditions.
Type ‘Ticense()" or 'licence()"' for distribution details.

R is a collaborative project with many contributors.
Type ‘contributors()' for more information and
‘citation() " on how to cite R or R packages in publications.

Type ‘demo()’ for some demos, "help()" for on-line help, or
‘help.start()" for an HTML browser interface to help.
Type "‘q()" to quit R.

Figure 3. Console RStudiio [Theme sombre)

Exercice 2

Taper une addition dans la console et I'executer.

2. L’espace de travail

I s'agit de la zone dans laquelle nous allons PouvoiIr créer Nos scripts. Nous pouvons ouvrir
simultanement plusieurs scripts, lesquels benéficieront d'aides visuels pour identifier la nature
des differentes expressions.

is.function(x
is.null attr(x,

missing(y
y NULL

Figure 4. exemple de script (RStudio - Theme sormbre)



Il est également possible d’ouvrir un ou plusieurs fichier Markdown ou Quarto'.

": Exemple Script RR a Exemple Fichier Markdown.Rmd . Exemple Fichier Quarto.gmd o |

&a A @ SourceonSave  ® . Brn 8 4 4 Esource -
truc ‘
print(truc

31 (Top Level) -

Figure 5. espace de travail (RStuaio - Theme sormbre)

Par defaut, les fichiers ne sont sauvegardes. Il faut penser a les enregistrer. Il suffit de se cliquer
sur le script / fichier Markdown / fichier Quarto qui nous interesse et d'aller dans la rubrique
« file » et cliguer sur « Save as ».

Exercice 3

Creer un nouveau script et le sauvegarder.

Remarqgue : il existe des editeurs de codes tiers qui permettent de créer des scripts en-dehors
de RStudio, si vous preférez des espaces programmation moins etriques.

I Ces formats de fichier seront présentes plus tard.



3. L’environnement de travail

Nous pouvons avoir un ceil sur tous les objets crées dans RStudio grace a I'environnement
de travail. Il se situe en haut a droite.

Environment  History Connections  Tutorial

# ™ B importDataset ~ € 153MiB ~ |«
R ~ | W) Global Environment ~
values

truc

Figure 6 . Environnement de travail (RStudio - Théme sombre)

Remarque : pensez a verifier dans les options que R ne sauvegarde pas tout I'historique.

[Exerciced]

Creer un objet contenant une addition via la console en utilisant 1a logique suivante :
mon_objet <- mon addition




4. Ressources & visuels

En bas a droit de I'écran, se situe une section avec différents onglets. Cette section permet
de consulter differents éléments. Voici les plus importants

= Explorateur de fichier :
Files Plots Packages Help Viewer Presentation

*8 New Folder |l New Blank File ~ | %l Delete B3 Rename = &' More ~
@ > C > Users > emblo > OneDrive - Université paris nanterre

Jun 18, 2024, 5:24 PM

Sep 26, 2024, 4:03 PM
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Piéces jointes

Figure 7 . explorateur de fichier (RStudio - Therme sormbre)
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R: Loading/Attaching and Listing of Packages ~ | Find in Topic

R ERY R Documentation

Loading/Attaching and Listing of Packages

Description

library and require load and attach add-on packages.

Usage

library(package, help, pos , lib.loc -
character.only , logical.return
warn.conflicts, quietly -
verbose getOption J -
mask.ok, exclude, include.only,

attach.required missing(include.only

Figure 8. Aide (RStuaio - Théme Sombre)



« Plots » (permet de voir les graphiques produits)

Files Plots Packages Help Viewer Presentation
8 export -

Figure 9. "Flots" (RStuaro - Théme sormbre)

2. Les regles de saisie

A/ La création d'objets

Les objets seront toutes les entités gue vous creerez et stockerez dans I'environnement de
travail RStudio (base de donnees, resultats de traitement, variables etc. ).

1. Sensibilite aux majuscules

R/RStudio fait une distinction entre une lettre écrite en minuscule et ecrite en majuscule. Il est
donc important de faire attention aux majuscules, si vous decidez d'en ajouter

Par exemple, sms et SMS seront consideres comme deux objets differents.

/. Caracteres autorises

Les lettres (minuscules et majuscules), les nombres, underscore (_) et les points (.] sont
autorises.

Remarques :

= Pourle point, sivotre base a vocation a étre utilisee sur d'autres logiciels de traitement,
je recommande d'eviter. En effet, ce dernier ne sera pas forcement accepte par le
logiciel choisi. Par ailleurs, si vous utilisez certaines fonctionnalite avancees (tel gue des
packages SQL), il risque d'y avoir des conflits.

= lors de la creation de vos questionnaires, pensez a parametrer le codage de vos
variables pour que celles-ci soient bien retranscrites sur R. Ce dernier remplacera
automatiquement les caracteres qu'il ne reconnait pas (notamment par des points).




3. Différentiation entre objets/bases de donnees et variables

Une base de donnees (DB) est un type dobjet. Il s'agit donc d'une suite de caracteres
(correspondant aux contraintes precedemment citees). Une variable est un morceau
particulier d'une DB, donc d’'un objet. Pour faire réference a une variable en particulier, il faut
écrire nom_DBSnom_variable. R, comprendra quon parle de la variable nom_variable
appartenant a I'objet nom_DB.

BJ) Autres cas

. Chaines de caracteres

Lorsque nous faisons tapons une chaine de caractéeres qui n'est pas un objet, il faut utiliser
des guillemets anglais ou des apostrophes. En effet, si nous ne mettons pas de guillemets ou
des apostrophes, R croira que nous faisons reféerence a un objet ou a une expression cle liee
a une fonction.

Par exemple : "'ma chaine de caractéres’ ou 'ma chaine de caracteres’

Exercice 5

Répondre aux questions suivantes :
A. Y-a-t-il une difference entre mabdd et maBDD 7

B. Que doisje ecrire si je veux designer la variable ma_variable de la base de donnees
ma_bdd ?

C. Comment R interpretera-t-il si j'ecris ma_bdd ou "'ma_bdd" ?

/. Les commentaires

Il 'est possible d'indiquer qu'une ligne est du code non executable. Cela est tres utile pour
ajouter des commentaires, permettant une meilleure comprehension du fonctionnement du
script. Pour ce faire, il suffit d'inserer en debut de ligne le caractere #.

Par exemple :

#Cette ligne est un commentaire.

Excercice 6

Ecrire un commentaire.




3. Redaction d'une fonction

Un programme R n‘est qu'un enchainement de differentes fonctions qui seront appliquees
les unes a la suite des autres.

D'un point de vue formel, une fonction se rédige de la maniere suivante :

maFonction(instruction1, instruction2, [...])

Le nombre et la syntaxe des instructions disponibles different selon la fonction. La section
aide vous aidera dans vos essalis.

Exercice /

Executer la fonction rnorm(n=50, mean = 12, sd = 4|

Il est possible de stocker le résultat d'une fonction dans I'espace de travail grace a la creation
d'objet.

monObjet <- maFonction(instruction1, instruction2, [...])

Exercice 8

Executer la méme fonction mais en la stockant dans un objet.

4. Configurer son espace RStudio

A) Choisir un theme couleur

Chacun ayant une sensibilite differente (theme claire VS theme sombre), il est possible de
personnaliser son interface.

Pour ce faire, rendez-vous dans « Global Options », via 'onglet « Tools ». Un menu s'affichera.
Allez a la rubrique « Appearance ». Vous pouvez desormais choisir un theme et I'appliquer.

B) Définir son répertoire de travail

. Labase

Lorsque nous exportons ou importons un document sur R, il faut qu'il sache dans quel
repertoire le chercher.

Il existe une commande pour predefinir dans quel dossier precis R devra travailler. Il s'agit de
la commande setwd(*chemin de mon dossier") .

Sije me prends en exemple :

setwd("C:/Users/OneDrive - Université paris
nanterre/AIDE_CHERCHEURS")



Sivous avez I'habitude de faire des copies-collés de chemin de fichier, vous remarquerez que
R exige qu'on remplace tous les antislash (\) par des slash (/). Normalement, mon chemin de
fichier Windows est : C:\Users\OneDrive - Université paris nanterre\AIDE_CHERCHEURS.

Il faudra donc penser a remplacer tous les \ par des /, quand vous ferez un copié-colle du
chemin du dossier.

7. Optimisation

Il est possible que le dossier a partir duquel vous allez importer vos bases de données soit
different de celui ou vous exporterez vos resultats.

Je vous propose d'utiliser la creation d'objets afin d'optimiser la declaration du dossier de
travail. Nous creerons deux objets, un pour les imports, I'autre pour les exports (Vous pouvez
en creer plus si vous avez des exports de differentes natures, par exemple).

=  |mportations :
import_way <- "C:/Users/OneDrive - Université paris
nanterre/AIDE_CHERCHEURS/import"
setwd(import_way)

= Exportations :
export_way <- "C:/Users/OneDrive - Université paris
nanterre/AIDE_CHERCHEURS/export"
setwd(export_way)
Remarques importantes :

Sivous declarez differents dossiers de travail, R ne prendra en compte que le dernier dossier
deéclare. Faite donc attention a I'ordre dans lequel vous déclarez les choses.



Méme pour les exports, il faut que le dossier declare soit pré-existant. R ne creera pas de
dossier si celui declare n'existe pas.

[Exercice 9/
A. Definir le repertoire de travail.

B. La méme chose en stockant le chemin dans un objet (dossier des fichiers a importer), puis
en l'appelant dans une fonction setwd|).

C. Créer un objet stockant le chemin du dossier export.

C) Les packages

R etant un logiciel libre, il benéficie du travail partage de milliers d’utilisateurs, qui ont cree
des milliers de fonctions pour enrichir le logiciel. Ces fonctions se retrouvent sous forme de
packages a installer.

Un package ne sinstalle qu'une seule fois (sauf mises-a-jour et erreurs de compatibilite).
Cependant, a chague fois gue vous lancerez RStudio, il faudra charger les packages gue vous
souhaitez utiliser.

I. Installation

Pour installer un package, il suffit de cliquer sur « Install Packages... » dans I'onglet « Tools ».
Un menu s'affiche alors et il suffit de chercher le nom du package gui nous interesse et de
cliquer sur « Install ».

Exercice 10

Importer le package openxisx.

2. Chargement

Pour charger un package, il suffit de taper la ligne de code suivante :

library(nom_du_package)

Exercice ]7

Chargement du package openxisx.

Remarque importante :

Je vous consellle d'appeler tous les packages necessaires au debut de votre script (en
precisant en commentaire leur utilite dans le script).



3. Trouver de la documentation

Sivous avez un doute sur la syntaxe d'une fonction, vous pouvez solliciter de la
documentation grace a la ligne de code suivante :

help(nom_de_ma_fonction)

Exercice 12

Utilisation de la commande d'aide sur la fonction read.xlsx (package openxisx).

Si vous souhaitez obtenir une documentation compléte sur un package, il suffit de taper le
nom du package sur un moteur de recherche, vous retrouverez normalement toute 1a
documentation en ligne.

5. Importation de la base de données et vérifications

AJ Importation

Nativement, R ne permet I'importation de base que sous certains formats peu usites dans nos
pratigues (par exemple : le CSV).

Jai I'nabitude d'utiliser des bases, soit au format Excel qui est communement admis. Soit au
format SPSS, qui permet de conserver la richesse dinformation, notamment les etiquettes
nominales pour les echelles numeriques.

Pour pallier au manque de R, nous allons utiliser le package openxlsx (precedemment
installe), qui permet dimporter des base de donnees au format Excel grace a la fonction
read.xIsx()

Afin de pouvoir travailler sur la base, lors son importation, il faudra creer un objet qui la
stockera.

[Exercice ]3]

Importer la base registre_cantines.xIsx.




B) Vérification visuelle

Dans la fenétre d’environnement de travail, je peux constater l'existence de I'objet crée, ayant
les caracteristiques d'une base de donnees (« 0bs » et « variables »).

Environment History Connections  Tutorial

# ™ B2 importDataset ~ € 302MiB ~ |«
R ~ | M) Global Environment ~

N

® bdd_import 893 obs. of 346 variables

Figure 10 . environnement de travail contenant une base dae travail

Siron cligue dessus, elle s‘ouvrira dans la fenétre dediee aux scripts. Cela nous permettra de
verifier le contenu.

- bdd_import ‘3 Exemple Fichier Markdown.Rmd n Exemple Fichier Quarto.qm >
A Y Filter Cols: €< 1-50 >>» Q
serLanguage - Q3.1 First.Click ~ Q3.1 _Last.Click ~ Q3.1 Page.Submit ~ Q3.1 _Click.Count
4.478 7.165 7.801
2.164 6.109 7.060

1.376 2.671 3.501

3.143 4.183 6.268
2177 3.529 5.191

R
R
R
R 0.983 2.261 3.768
R
R
R

0.673 1.297 2.469

Figure 11 . aperc ae la base de donnéees

C) Vérification compléete

Il existe des fonctions permettant de verifier I'intégralité du contenu d’une base afin de verifier
la nature et les modalites des variables. Il s'agit d'une étape indispensable lorsque le nombre
d'individus et/ou de variables est important. C'est le cas de la fonction summary().

summary(ma_bdd)

[Exercice 14]

Utilisation de la fonction summary sur la base creee.




6. Transformer sa base de données

A) Nettoyage : ne prendre que les lignes qui nous interessent

. Selectionner des individus precis

Il va s'agir ici de ne selectionner gue les lignes/individus qui correspondent a nos criteres
détude.

Pour ce faire, la fonction subset nous permettra de sélectionner les individus en fonctions de
critéres qui nous etabliront.

Nous pouvons enregistrer la nouvelle base dans I'objet contenant la base sur laquelle nous
allons appliquer un filtre. Cependant, cela ecrasera cette derniere. Il vaut mieux creer un
nouvel objet (au moins le temps des tests).

ma_nouvelle_base <- subset(ma_base_importee, critere)

Z. Selection des variables precises

Il est possible d'utiliser la fonction subset() pour operer une selection sur les variables.
ma_nouvelle_base <- subset(ma_base_importee, select = c(variable1,
variable2, [...]))

Sivous n‘avez besoin d'exclure que quelques variables sur plusieurs dizaines, il sera plus
rapide de dire a R de selectionner toutes les variables sauf une liste restreinte.

ma_nouvelle_base <- subset(ma_base_importee, select = -
(c(variable1, variable2, [...])))

Remargue, si on connait le numeéro de l'ordre d'apparition d'une variable, on peut
mentionner son numero plutdt que son code. Si les variables se suivent, il est méme possible
de les réferencer de la maniere suivante

(1:10)

Ci-dessus R comprendra que je fais reference au variable numerotées 1 a 10.

B) Créer une variable

La creation de variable se fait dans le méme esprit que la création d’'un objet contenant une
pase de donnees.

ma_base$ma viarable <- ma_fonction(instruction1,[...])



Il existe une quantité importante de fonctions permettant de generer de nouvelles variables
a partir d'un jeu de donnees existant. L'étape la plus important est d'arriver a traduire le
résultat que I'on souhaite en une procedure informatique.

Exercices 15 et 16

A. Créer une variable duration dans la base bdd_import (commande rnom) suivant une Ioi
normale de moyenne 750 et d'écart-type 200..

B. Créer un sous-ensemble de la base importee en selectionnant toutes les variables sauf
logo, ainsi que les variables 25 a 27, en filtrant sur la variable economic_maodel pour éliminer
les lignes ou cette variable est vide, gue duration est compris entre 300 et 1000, et gue
daily_meal_count est supérieur a 1.

C) Supprimer des objets, bases ou variables

Sivous étes sur de ne plus avoir besoin d'un objet, une base ou une variable, vous pouvez
directement les supprimer avec la commande suivante.

rm(objet_a_supprimer1, objet_a_supprimer2, [...])

Exercice 1/

Suppression des objets crées pour les exercices 4 et 8 et bdd_import

D) Attribuer des libelles aux variables quantitatives

Imaginons que vous ne disposiez pas d'une base de donnees au format SPSS/Jamovi, mais
au format Excel. Vos differentes eéchelles sont codeées de maniere guantitative. Mais pour
certaines traitements (des tableaux ou des graphiques) d'étiquettes de valeur. C'est possible
de le faire sur R.

Nous allons utiliser la fonction labelled du package eponyme.

ma_bdd$ma_variable <- labelled(ma_bdd$ma_variable, c("étiquette
1"=1,

"etiquette 2" = 2,
[...]

)

)

La fonction val_labels() permet de verifier les etiquettes creees.

Exercice 18

Créer une variable aléatoire item1, ayant des modalités de 1 a 7 grace a la ligne de code
bdd_travSitem1 <-sample (1:7, size = nrow(bdd_trav), replace = TRUE)



Puis, attribuer des etiquettes aux modalites de item1.

Verifier les étiquettes creees.

E) Renommer une variable

La fonction rename.variable() du package questionr permet de renommer une variable.

ma_bdd <- rename.variable(ma_bdd, "ancien_nom variable",
"nouveau_nom _variable")

Exercice 19

Renommer la variable city en ville

F) Attribuer une étiguette a une variable

Grace au package labelled, il est egalement possible d'attribuer une etiquette a une variable.
Cela permet d'apporter une description a la variable mais peut étre egalement affiche a la
place du nom/code de la variable dans les resultats de traitement.

var_label(ma_bdd$ma_variable) <- "Mon étiquette 1"

Exercice 20

Creéer un nom d'étiquette pour la variable bdd_travSitem 1.

7. Décrire la base de données

A) Obtenir le nombre dindividus

La premiere information a generer lorsque nous souhaitons decrire une base de donnees
est le nombre d'individus.

Pour ce faire, nous allons utiliser la fonction nrow. Cette derniere va compter le nombre de
lignes contenues dans la base de données. Attention, comme cela fonctionne sur le nombre
de lignes, cette technique ne fonction que sila structure de votre base correspond au format
suivant une ligne = un individu. Si vous disposez d'une base issue d'une etude experimentale
avec x lignes pour un individu, il faudra utiliser d’autres methodes.

nrow(ma_bdd)

Exercice 2/

Compter le nombre dindividus de la base bdd_trav en stockant le résultat dans
‘nb_indiv_bdd_trav".
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B) Vvariables qualitatives . créer des tableaux deffectifs et de frequences

Pour decrire une variable gualitative, il faut connaitre les effectifs et la frequence de chague
modaliteé de la variable.

I. Les effectifs

La fonction table() nous permet de génerer un tableau d'effectifs

table(ma_bdd$ma_variable)

Exercice 22

Creer un objet contenant le tableau des effectifs de la variable production_type de la base
pbdd_trav.

/. Les freguences

La fonction prop.table() permet de transformer un tableau d'effectifs (genére par la fonction
table ici) en un tableau de proportion. Attention, le tableau génere de cette maniere affichera
des valeurs entre O et 1, et non des pourcentages.

prop.table(table(ma_bdd$ma_variable))

Si 'on souhaite afficher un pourcentage, il faut faire la manipulation suivante

prop.table(table(ma_bdd$ma_variable))*100

Il est egalement possible d'arrondir le résultat avec la fonction round().

round(prop.table(table(ma_bdd$ma_variable))*100, digits = 2)

Exercice /3

Creer un objet contenant le tableau des fréequences en pourcentages, arrondies a 2 chiffres
apres la virgule, de la variable production_type de la base bdd_trav.

C) Croiser deux variables qualitatives

Les fonctions precedemment citees peuvent étre utilisees afin de créer des tableaux croisant
Z variables.

I. Les effectifs

table(ma_bdd$ma_variable_ligne, ma_bdd$ma_variable_colonne)

Exercice 24

Creer un objet contenant le tableau des effectifs des variables production_type et
management_type de la base bdd_trav.




/. Les frequences

Prop.table(table(ma_bdd$ma_variable_ligne,
ma_bdd$ma_variable_colonne), margin = 1)

Le parametre 'margin =" permet de deésigner si les pourcentages sont calcules sur le total
«lignes» (1) ou sur les « colonnes » (2. Si cet argument n'est pas renseigne, R calculera les
pourcentages sur le total global

Exercice 25

Creer un objet contenant le tableau des frequences en pourcentages colonnes, arrondies a
2 chiffres apres la virgule, des variables production_type et management_type de la base
pbdd_trav.

D) Variables quantitatives : statistiques descriptives

Pour décrire une variable quantitative, il faut calculer ses statistiques descriptives. La fonction
summary() permet de le faire.

summary(ma_bdd$ma_variable)

Il existe des fonctions dediées pour calculer separement chaque statistique (voir la fiche
memo avec les fonctions clés).

[Exercice 26]

A. Faire le resumer statistique de la variable daily_meal_count.

B. Créer un objet contenant la moyenne de la variable daily_meal_count.

E) Croiser une variable guantitative avec une variable qualitative

Parfois, nous souhaitons connaitre les statistiques descriptives d'une variable quantitative en
fonction d’'une variable gualitative. La fonction aggregate() vous permettra de lancer une
fonction tiers sur une variable X (quantitative) en fonction d’'une variable Y (qualitative).

aggregate(x = ma_bdd$ma_variable_quanti, by =
list(ma_bdd$ma_variable_quali), FUN = "ma_fonction")

Exercice 2/

Creer un objet en croisant la variable quantitative daily_meal_count avec la variable
production_type (fonction aggregate) pour obtenir un "summary”.
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8. lllustrer sa base de données

Il pourra vous arriver de vouloir generer des graphiques en-dehors d’analyses statistiques
poussees. R dispose de differentes fonctions permettant de creer des graphiques.

Dans les paragraphes qui vont suivre, le parametrage des graphiques restera basigue.
Cependant, il existe une multitude d’options permettant de personnaliser des graphiques
jusqu'au moindre detail.

A) Une variable gualitative
La fonction barplot() permet de mettre sous forme de diagrammes en barres un tableau de
contingence.

I Méthode 1: je n‘ai pas encore dobjet contenant mon tableau de
contingence

barplot(table(ma_bdd$ma_variable), main = ‘Titre de mon
graphique’, xlab = NULL, ylab = 'Unité de valeur, ylim = 1500)

Remarque : pour I'exemple, la fonction table est utilisee. Mais il est tout a fait possible d'utiliser
la fonction prop.table().

/7. Methode 7 :['ai un objet contenant mon tableau de contingence

barplot(monObjet, main = ‘Titre de mon graphique’, xlab = NULL,
ylab = "Unité de valeur’, ylim = 1500)
Il 'est a noter que puisque la fonction se base sur un tableau prealablement génére, en

fonction du type de tableau renseigne (effectifs ou pourcentages), Nnous pourrons generer
soit un graphigue des effectifs, soit un graphigue des pourcentages.

Exercice 28

A. Creer un graphique de type barplot a partir de l'objet cree dans l'exercice 21.

B. Ameliorer la representation graphique en specifiant l'argument ylim (limite de l'axe y) et
names.arg (permet de renseigner la liste de libelles a afficher).

C. Créer un objet contenant le méme graphique mais avec des pourcentages a la place des
effectifs.




B) Deux variables gualitatives

La fonctionne barplot fonctionne egalement lorsque Nnous souhaitons croiser deux variables
qgualitatives. Il suffit d'utiliser un tableau croisant deux variables au lieu d'un tableau a une
seule variable.

3. Methode 1 : je n‘al pas _encore d'objet contenant mon tableau de
contingence

barplot(table(ma_bdd$ma_variable_ligne,
ma_bdd$ma_variable colonne), beside = TRUE, main = "Titre de
mon graphique”, legend.text = malistedemodalites)

Remarque : pour I'exemple, la fonction table est utilisee. Mais il est tout a fait possible d'utiliser
la fonction prop.table().

4. Methode 7 :|'ai un objet contenant mon tableau de contingence

barplot(monObjet, beside = TRUE, main = "Titre de mon
graphique”, legend.text = malistedemodalites)

Comme pour le graphique univarie, en fonction du type de tableau renseigne (effectifs ou
pourcentages), cela generera un graphique d'effectifs ou de pourcentages.

Pour le cas des pourcentages, comme nous croisons deux variables, il faudra faire attention
au parametrage du calcul des pourcentages (lignes/colonne/total genéral) pour gue les
donneées soient cohérentes avec la construction du graphique.

Exercice /9

Creer un graphique croise entre production_type et management_type (effectifs).

C) Une variable guantitative

Les histogrammes sont une maniere assez simple de representer la répartition des individus
selon une variable quantitatives. La fonction hist() permet de le faire.

hist(ma_bdd$ma_variable, main = ‘Titre graphique’, xlab = ‘Titre des
abscisses ’, ylab = ‘Titre des ordonnées’)

Exercice 30

Creer un histogramme de la variable duration.

Il est egalement possible de genéerer une boite a moustache (boxplot).

boxplot(ma_bdd$ma_variable, main = "Titre graphique"”, ylab =
"Titre des ordonnées")
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Exercice 37

Creer un graphique "boite a moustache” de la variable duration.

D) Deux variables guantitatives
Pour croiser deux variables quantitatives, il suffit de créer un graphigue en nuages de points.
La fonction plot() permet d’en generer.
plot(x = ma_bdd$ma_variable_en_abscisses, y =
ma_bdd$ma_variable_en_ordonneées, main = "Titre du graphique”,
xlab = "Libellé des abscisses", ylab = "Libellé des ordonnées")

Exercice 37

A. Créer un subset de la base de travail(daily_meal_count < 1000 et yearly_meal_count <
100000).

B. Creer un graphigue en nuage de points entre daily_meal_count (x) et duration (y).

C. Créer un graphigue en nuage de points entre daily_meal_count (x) et yearly_meal_count
[y)-

E) Une variable quantitative croisée avec une variable gualitative

Les boites a moustache peuvent étre couplées a une variable qualitative afin de permettre
une representation graphigue dune variable quantitative croisee avec une variable
qualitative.

boxplot(ma_variable_quanti ~ ma_variable_quali, data = ma_bdd,

main = "Titre du graphique”, xlab="Nom variable quali”, ylab =
"Nom variable quanti”, outline = FALSE, horizontal = TRUE)

Exercice 33

Creer un graphique "boite a moustache’, croisant daily_meal_count avec production_type.




9. Exporter ses résultats

A) Exporter une base de donneées.

I Au format Excel (xslx|

Le package openxlsx que nous avons precedemment vu permet egalement de faire des
exportations de base grace a la fonction write xIsx().

wirte.xlsx(mon_objet_contenant_ma_bdd,
"nom_du_fichier_excel.xslx", sheetName = "nom_de_longlet")

Il est a noter que vous pouvez exporter tous les objets que vous souhaitez au format Excel,
iIs n‘ont pas besoin d'étre sous la forme d'une base de donnees.

Exercice 34

Exporter la base bdd_trav dans mon dossier destiné aux exports.

2. Au format SPSS/Jamovi (sav)

Le package haven permet d'importer et d'exporter de bases au format .sav, reconnu par SPSS
et Jamovi. Pour I'exportation, il faut utiliser la fonction write_sav().

write_sav(mon_objet_contenant_ma_bdd, "nom_du_fichier.sav")

Exercice 35

Exporter une base au format .sav.

B) Exporter des graphiques

Il est possible d'exporter un graphigue au format png (ou d'autres formats) lorsque nous le
generons sur R.

png(filename = "nom_du_fichier.png", width = 600, height = 600)
ma_fonction_générant_un_graphique(mes_instruction, [..])
dev.off()

Remarque : width correspond a la largeur de I'image, height a sa hauteur en pixels.

Exercice 36

Creer un graphigue en l'exportant au format .png.
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